Jeu - mercredi    
“S’éloigner du faux”  
Texte Biblique - Apocalypse 14 : 8 «  Et un autre, un second ange suivit, en disant: Elle est tombée, elle est tombée, Babylone la grande ! »  
Jeu en lien avec l’histoire d’aujourd’hui : Trouver la vérité à Tonga
Proposition 1 -  Trouve les différences 
But : encourager une réflexion sur l’impact des différences (parfois vraiment minimales).
Matériel : plusieurs objets, téléphones portables ou tablettes. (ou des photos réalisées à l’avance) 
Déroulement :  par équipe.  Chaque groupe réalise différentes photos faisant attention que à chaque photo correspond à  une photo presque identique. Les photos peuvent représenter des objets, des personnes, des groupes de personnes, d’un lieu, etc….Chaque équipe, après avoir réalisé ses photos, va les montrer à l’autre équipe que doit trouver rapidement les différences. L’équipe plus rapide à trouver toutes les différences, gagne.  Pour une meilleure organisation de ce jeu on peut réaliser les photos à l’avances, les imprimer, ou bien les projeter sur un grand écran.  

Proposition 2- Opinion ou vérité ? 
But : vivre l’expérience de la différence entre opinion et vérité. 
Matériel : connexion internet, smartphones, connexion avec réseaux sociaux 
Déroulement : On commence en allant à la recherche d’articles sur internet, dans les réseaux sociaux, (Facebook ou autres), qui soient clairement le fruit d’opinions, d’avis personnelles. Ensuite on cherchera des articles, des infos, qui soient clairement le récit d’un évènement, ou d’un fait réellement survenu. Ensuite, on sépare les participants en deux groupes et on demande à un groupe de transformer les avis personnels en vérité et à l’autre groupe de transformer les vérités en avis personnels. Attention ! Cette activité est de préférence adaptée aux adolescents. 
Proposition 3 - Vrai et faux  
But : encourager une réflexion pour reconnaitre vérité et mensonge.
Matériel : papiers, stylos. 
Chaque participant écrit plusieurs informations sur lui-même. Certaines informations sont vraies, d’autres non. Une fois que tout le monde a écrit, l’animateur récupère tous les papiers et il va commencer à lire le contenu. Le but du jeu est de deviner qui est la personne qui a écrit les informations et, bien sûr, savoir reconnaitre si l’information de cette personne est vraie ou fausse. 

Tiré et adapté de :  Giochi Cooperativi d'Avventura Lehner, 2001
