Jeu deuxième Sabbat    “Une partie qui reste ”
Texte biblique Apocalypse 14 :12 « C’est ici qu’est nécessaire la persévérance des saints qui gardent les commandements de Dieu et la foi en Jésus. »
Jeu en lien avec l’histoire d’aujourd’hui : « Le défis des 4 histoires »
Les 7 paroles 
But : favoriser les échanges, la confrontation et la capacité de sélectionner ce qui doit impérativement être utilisé pour illustrer convenablement le sujet choisi. 
Matériel :  feuilles, stylos, chronomètre. Pour la variante du jeu : des grandes feuilles en papier, des feutres et du scotch. 
Phase individuelle : après une brève introduction sur le sujet choisit. Tous les participants écrivent sur une feuille 7 paroles qu’ils jugent les plus importantes en rapport avec le thème donné. Par exemple, si le thème choisi c’est le bonheur, une liste probable de 7 paroles pourrait être : 1) argent, 2) santé, 3) famille, 4) voyager, 5) travail, 6) musique, 7) amour. Ce n’est pas nécessaire d’écrire les 7 paroles dans l’ordre d’importance. 
Phase à 2 : après le travail individuel l’animateur va diviser tous les participant en petits groupes de 2 personnes. Chaque duo doit sélectionner 7 paroles parmi les 14 de leur respectives listes. Après un moment de dialogue les deux se mettront d’accord sur leur choix. 
Phase à 4 : une fois terminé le travail des duos l’animateur formera des groupes de 4 personnes qui vont reproduire le même exercice de choix : sur la base des dernières 7 paroles, confrontation et dialogue avec l’autre duo et sélection de 7 paroles sur lesquelles les 4 participants seront d’accord. 
Phase à 8 : si le nombre des participants le permet, on continue avec la même activité de dialogue et sélection. 
Conclusion : Une fois terminé la dernière phase de chaque groupe va lire sa propre liste. On peut écrire sur un tableau les listes finales pour une meilleur visualisation. Ces paroles sont la synthèse de la pensée du groupe : on peut en rediscuter, comparer, synthétiser d’avantage, approfondir et proposer ces listes comme base pour un autre travail de groupe sur le même sujet.  
Suggestions et expériences : Le succès de cette activité est la dynamique en elle-même. Aux participants on demande un engagement conséquent sur plusieurs niveaux. Pendant le travail de groupe se produit un intense échange d’informations et dans la tentative de justifier son propre choix chacun devra exprimer ses motivations. 
Tiré et adapté de : “Giochi, simulazioni e questionari per educare alla pace. Guida pratica per gli educatori” di Andrea Mameli e Angela Pani
