Jeu - mardi     
“Adorer le Dieu créateur et honorer son Sabbat” 
Texte Biblique -   Apocalypse 14 : 7 deuxième partie « Adorez celui qui a fait le ciel, et la terre, et la mer, et les sources d'eaux. » 
Jeux en lien avec l’histoire d’aujourd’hui : Hors du monde
Proposition 1 - Mimer 
But : mimer les éléments de la création du monde pour les faire deviner. 
Matériel :  d’une façon spontanée on peut utiliser des objets à intégrer dans le déroulement de la mimique. 
Déroulement : les participants individuellement ou par équipes, doivent mimer les différents éléments de la création. 

Proposition 2 - Objets qui se déplacent 
But : encourager une réflexion sur la grandeur de Dieu, qui sait tout !
Matériel : un objet de taille moyenne 
Déroulement : les participantes sont disposées sur deux rangées, une face à l’autre, les épaules contre les épaules, les mains derrière le dos. On donne l’objet à une rangée de participants qui le font passer discrètement derrière leur dos. Un joueur de la rangée d’en face, choisis par l’animateur. Au moment indiqué par celui-ci, Il doit deviner où se trouve l’objet qui se déplace de main en main.  S’il devine, l’équipe gagne un point et continue ; s’il ne devine pas, on change l’emplacement de l’objet et c’est à l’autre équipe de deviner, et ainsi de suite. Etablir un nombre de points à obtenir. 
Proposition 3 – Les applaudissements 
But : favoriser une réflexion sur l’importance du guide de Dieu et de son projet pour nous sauver. 
Matériel : des chaises (optionnelles si on peut s’assoir par terre) ; éventuellement un objet pour une variante du jeu. 
Déroulement : les participants sont assis en cercle. Une personne sort loin pour ne pas écouter ou voir ce qui se passe. Les autres participants vont alors établir un parcours, à l’intérieur du cercle, qui doit être mémorisé par tous. Une fois le parcours bien clair pour tout le monde, on fait rentrer la personne qui était sortie. Elle doit deviner le parcours en étant guidée par les applaudissements des participants. La personne marche à l’intérieur du cercle dans une direction et si c’est la bonne on l’applaudit, si c’est la mauvaise direction, on ne l’applaudit pas. À chaque fois qu’il fait un pas dans la bonne direction du parcours établi, on l’applaudit bien fort ! Les applaudissements cessent à chaque pas fait dans la mauvaise direction. 

 
Variante : On peut cacher un objet qu’il faut trouver.  Toujours guidé par les applaudissements ! Quand la personne au milieu du cercle se rapproche de l’objet caché, les applaudissements seront plus forts et rapides ; quand elle est loin de l’objet pas d’applaudissements ; à chaque pas dans la direction de l’objet caché les applaudissements seront d’abord d’intensité moyenne pour ensuite augmenter si la personne bouge dans la bonne direction, ou cessent si la personne bouge dans la mauvaise direction.  
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